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8. Capaian Pembelajaran (Learning Outcomes)

. CPLO7
Capaian
Pembelajaran
Lulusan (CPL) CPLOS8

(Programme Learning
Outcomes)

dalam menyelesaikan masalah

Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan ilmu komputer/informatika secara umum dan
konsep teoritis bidang pengetahuan tersebut secara mendalam serta mampu memformulasikannya

Memiliki pengetahuan dasar dan mendalam untuk menganalisa persoalan komputing yang
kompleks dan mengembangkan algoritma/metode untuk memecahkan masalah tersebut




9.

Capaian
Pembelajaran Mata

Kuliah (CPMK)
(Course Learning
Outcomes)

CPMKO71 Memahami konsep teoritis secara umum dan mendalam pengetahuan ilmu komputer/informatika
CPMKO072 Mampu memformulasikan penyelesaian masalah dalam bidang komputer/informatika
CPMKO082 Mampu mengembangkan cara/metode/algoritma untuk memecahkan masalah komputing

SUB-CPMKO0711

Mampu menerapkan dan mendiskusikan konsep dasar graph

SUB-CPMKO0712

Mampu menerapkan dan mendiskusikan derajat titik

SUB-CPMKO0721

Mampu menggunakan presentasi graph dalam matriks

SUB-CPMKO0722

Menerapkan graph pohon (Tree)

SUB-CPMKO0821

Mampu menggunakan graph Euler dan graph Hamilton

SUB-CPMKO0822

Mampu mengidentifikasi graph planar dan graph bidang

SUB-CPMKO0823

Mampu menerapkan konsep pewarnaan graf dalam pemecahan masalah.

Matriks Sub-
CPMK  terhadap
CPL dan CPMK

CPLO7

CPLO8

SUB-CPMK CPMKO71 CPMKO72

CPMKO082

SUB-CPMKO0711 \

SUB-CPMKO0712 \

SUB-CPMKO0721

2 |2

SUB-CPMKO0722

SUB-CPMKO0811

SUB-CPMKO0812

SUB-CPMKO0821

SUB-CPMKO0822

2|2 |2 (<2

Deskripsi Mata Kuliah (Course Description)

Deskripsi
Singkat Mata
Kuliah

Teori Graph mempelajari himpunan simpul dan sisi berikut dengan relasi yang menghubungkan di antara keduanya. Pada tataran
praktis, simpul dapat merepresentasikan entitas nyata dan sisi dapat merepresentasikan relasi yang terjadi di antara entitas tersebut.
Pada mata kuliah akan dipelajari penggunaan prinsip-prinsip dalam teori graph sebagai alat bantu untuk memodelkan sebuah masalah,
menyelesaikan model tersebut dan mengembalikan penyelesaian tersebut pada masalah yang dimodelkan.

10. Bahan Kajian (Main Study Material)

Bahan Kajian
(Materi
Pembelajaran)

Pengantar Teori Graph

Derajat Titik

Presentasi graph dalam matriks
Graph Pohon (Tree)

o0 o




Graph Euler
Graph Hamilton
Graph Planar
Graph Bidang

- SQe —ho

Konsep Pewarnaan Graph dalam pemecahan masalah

11. Implementasi Pembelajaran Mingguan (Implementation Process of weekly learning time)

Sub CPMK Bahan Kajian/Materi Bentuk dan Metode Sumber Penilaian
Minggu | (Kemampuan akhir yang Pembelajaran Pembelajaran Belajar
direncanakan) (Study Material) [Estimasi Waktu] (Learning Indikator o
(Learning Method) Resource) (Indicator) Kriteria& | Bobot
bentuk
1-2 Mampu 1. Sejarah perkembangan Kuliah dan Diskusi Buku : 1. Mahasiswa mampu Kriteria 15%
Menerapkan dan graph (Luring) (1], [2] menjelaskan sejarah :Ketepatan
Mendiskusikan 2. Definisi dan jenis graph Tatap Muka graph dan
Konsep Dasar Graph 3. Graph bagian. [TM].X(GXSO”)] . Mah_a5|swa mampu penguasaa
4. Jalan,jejak,lintasan,sirkuit, Tugas : menjelaskan dan n
sikel sikelhamilton Menjelaskan ringkasan mendiskusikan definisi Bentuk
5. Graph terhubung,Graf konsep Pengantar graph dan beberapa jenis T 1 )
tidak terhubung dan Teori Graph graph ugas
Komponen graph [PT+BM: . Mahasiswa Kuis

(3]

. Komplemen graph
. Isomorfisme graph

(1+1)x(6x60")]

mampumenjelaskan dan
mendiskusikan graph
bagian

. Mahasiswa mampu

menerapkan dan
mendiskusikan jalan,
jejak,lintasan,
sirkuit,sikel,
sikelhamilton

. Mahasiswa menentukan

dan mendiskusikan graph
terhubung, tidak
terhubung dan komponen
graph

. Mahasiswa

mampumenentukan dan
mendiskusikan
komplemen graph

7. Mahasiswa mampu




menerapkan dan
mendiskusikan
Isomorfisme padagraph

Mampu Menerapkan 1. Penjelasan terkait Kuliah dan Diskusi | Buku : 1. Mahasiswa mampu Kriteria 10%
dan Mendiskusikan derajattitik (Daring) [1], [2] menjelaskan derajat :Ketepatan
Derajat titik Elearning titik dan
[TM:1x(3x507)] 2. Mahasiswa mampu penguasaa
Tugas : menjelaskan teorema n
Menjelaskan ringkasan jabat tangan Bentuk :
konsep Derajat Titik 3. Mahasiswa :
[PT+BM: menerapkan akibat Tugas g
(1+1)x(3x60”)] teorema jabat tangan Kuis
Mampu 1. Presentasi graph Kuliah dan Diskusi | Buku : 1. Mahasiswa dapat Kriteria 10%
menggunakan dalam matriks (Daring) [1], [2] menerapkan dan :Ketepatan
presentasi graph 2. Matriks terhubung Elearning mengkaji presentasi dan
dalam matriks langsung [TM:1x(3x50™)] graph dalam matriks, penguasaa
3. Matriks keterkaitan Tugas : yaitu matriks n
4. Matriks derajat Menjelaskan ringkasan terhubung langsung Bentuk :
konsep Presentasi dan matriks :
graph dalam matriks keterkaitan Lﬂ?ss 3

[PT+BM:
(1+1)x(3x60")]

UTS




6 Mahasiswa mampu 1. Definsi graph pohon Kuliah dan Diskusi Buku : Mahasiswa mampu Kriteria 10%
menerapkan graph 2. konsep graph pohon (Daring) [1], [2] menjelaskan definisi :Ketepatan
pohon(Tree) dalam penyelesaian Elearning graph pohon dan

masalah [TM:1x(6x507)] Mampu menerapkan penguasaa

Tugas : konsep graph pohon n

Menjelaskan ringkasan dalam penyelesaia Bentuk -

konsep Graph Pohon nmasalah '
Tugas 4

(Tree) UTS

[PT+BM:

(1+1)x(6x60”)]

7 Mahasiswa mampu 1. Definisi graf euler dan Kuliah dan Diskusi Buku : Mahasiswa mampu Kriteria 10%
menggunakan graph contohnya (Daring) [1], [2] menjelaskan,mengidenti | :Ketepatan
Euler 2. Konsep grap euler dalam Elearning fikasi,dan memberikan | dan

penye]esaian masalah [TM:1x(6x50”)] contoh graf Euler penguasaa
Tugas : Mampu menerapkan n
Menjelaskan ringkasan konsep graf Euler dalam Bentuk -
konsep Graph Euler penyelesaian masalah. T 5 ’
[PT+BM: ugas
(1+1)x(6x60”)] Uts
Mahasiswa 1. Definisi graf Hamilton Kuliah dan Diskusi Buku : . Mahasiswa mampu Kriteria 10%
8.9 mampu dan contohnya (Luring) [1], [2] menjelaskan,mengidenti | :Ketepatan
menggunakan 2. Konsep grap Hamilton Tatap Muka fikasi,dan memberikan | dan
graph Hamilton dalam penyelesaian [TM:1x(6x50™)] contoh graf Hamilton. penguasaa
masalah Tugas : . Mampu menerapkan n
Menjelaskan ringkasan konsep graf Hamilton Bentuk -
konsep Graph dalam penyelesaian T 6 '
Hamilton masalah. Ul.JI_g; 3
[PT+BM:

(1+1)x(6x60")]




UTS

11 Mahasiswa mampu Definisi graf Planar dan Kuli . . Buku : 1. Mahasiswa mampu Kriteria 10%
. e uliah dan Diskusi . )
mengidentifikasi contohnya (Daring) [1], [2] menjelaskan graph planar | :Ketepatan
graph planar Konsep grap planar Elearning 2. Mampu mengldentlflka3| dan
dalam penyelesaian [TM:1x(6x50)] dan memberikan contoh penguasaa
masalah Tugas : graph planar n
Menjelaskan ringkasan Bentuk :
konsep Graph Planar Tugas 7
[PT+BM: UAS
(1+1)x(6x60")]
12-13 Mahasiswa mampu Definisi graf bidang dan Kuliah dan Diskusi | Buku : 1. Mahasiswa mampumen | Kriteria 15%
mengidentifikasi contohnya (Daring) [1], [2] jelaskan graph bidang | :Ketepatan
graph bidang Konsep grap bidang Elearning 2. Mampu dan
dalam penyelesaian [TM:1x(6x507)] mengidentifikasi dan penguasaa
masalah Tugas : memberikan contoh n
Menjelaskan ringkasan graph planar Bentuk -
konsep Graph Bidang ;
[PT+BM: Tugas 8
(1+1)x(6x60")] UAS
14-15 Mahasiswa mampu 1. Definisi pewarnaan Kuliah dan Diskusi | Buku : 1. Mahasiswa mampum Kriteria 10%
menerapkan konse graph dan contohnya (Luring) [1], [2] enjelaskan dan :Ketepatan
ppewarnaan graf dalam | 2. Konsep pewarnaan graf Tatap Muka memberikan contoh dan
pemecaha nmasalah. dalam pemecahan masalah. [TM:1x(6x50™)] pewarnaan grafh penguasaa
Tugas : 2. Mahasiswa n
Menjelaskan ringkasan mampu menggunakan Bentuk -
konsep Konsep konsep pewarnaan graf | - 9 ’
pewarnaan graph dalam pemecahan U‘fgs

dalam pemecahan
masalah
[PT+BM:
(1+1)x(6%x60”)]

masalah




UAS

12. Pengalaman Belajar Mahasiswa (Student Learning Experiences)

Telah mempelajari dasar-dasar teori graph.

13. Kriteria dan Bobot Penilaian (Criteria and Evaluation)

CPL CPMK MBKM | Observasi | Unjuk Kerja | Tes Tertulis Tes Lisan
(Praktek) | (Presentasi) UTS UAS (Tgs Kel)
CPMKO071 V
CPLO7 CpmKoT2 \ \
CPL08 | CPMKO082 N
CPL CPMK Tahap Penilaian Teknik Penilaian Instrumen Kriteria Bobot
cpMKo71 | Ulian Tengah Tes Tertulis (UTS) Rubrik | KKelengkapan 30%
Semester Jawaban
.. Kelengkapan
CPLO7 Ujian Tengah Tes Tertulis (UTS), Rubrik, Jawaban, 20%
CPMKO072 Semester, . .
) Tes Tertulis (UAS) Rubrik Kelengkapan 20%
Akhir Semester
Jawaban
CPLO8 | comKos2 | Akhir Semester Tes Tertulis (UAS) Rubrik | K<elengkapan 30%
Jawaban
CPL CPMK MBKM | Observasi Unjuk Kerja | Tes Tertulis Tes Lisan (Tgs Kel) | Total
(Praktek) (Presentasi) | UTS UAS
CPLO7 | CPMKO071 30 30
CPMKO072 20 20 40
CPL08 | CPMK082 30 30
Jumlah Total MK Teori Graph 100




Rubrik Penilaian MK Teori Graph

Indikator Penilaian
Kategori | CPMK Model Soal Sangat Kurang Kurang Cukup Baik Sangat Baik
<55 >50s.d <65 >65s.d<75 >75s.d<85 > 85
UTS | CPMKO71 | Menyelesaikan Soal | Mahasiswa sangat | Mahasiswa tidak | Mahasiswa cukup | Mahasiswa Mahasiswa sangat
konsep dasar graph | tidak mampu | mampu mampu mampu mampu
dan derajat titik menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan
konsep dasar | konsep dasar | konsep dasar | konsep dasar | konsep dasar
graph dan derajat | graph dan derajat | graph dan derajat | graph dan derajat | graph dan derajat
titik titik titik titik titik
CPMKO072 | Menyelesaikan Soal | Mahasiswa sangat | Mahasiswa tidak | Mahasiswa cukup | Mahasiswa Mahasiswa sangat
presentasi graph tidak mampu | mampu mampu mampu mampu
dalam matriks dan Menyelesaikan Menyelesaikan Menyelesaikan Menyelesaikan Menyelesaikan
graph pohon (Tree) Soal graph dalam | Soal graph dalam | Soal graph dalam | Soal graph dalam | Soal graph dalam
matriks dan graph | matriks dan graph | matriks dan graph | matriks dan graph | matriks dan graph
pohon (Tree) pohon (Tree) pohon (Tree) pohon (Tree) pohon (Tree)
UAS | CPMKO082 | Menyelesaikan Soal | Mahasiswa sangat | Mahasiswa tidak | Mahasiswa cukup | Mahasiswa Mahasiswa sangat
graph Euler  dan | tidak mampu | mampu mampu mampu mampu
graph Hamilton, | menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan
graph planar dan | masalah soal | masalah soal | masalah soal | masalah soal | masalah soal graph
graph bidang graph Euler dan | graph Euler dan | graph Euler dan | graph Euler dan | Euler dan graph
graph  Hamilton, | graph  Hamilton, | graph  Hamilton, | graph  Hamilton, | Hamilton,  graph
graph planar dan | graph planar dan | graph planar dan | graph planar dan | planar dan graph
graph bidang graph bidang graph bidang graph bidang bidang

a. Bobot penilaian (Ketentuan Bina Darma)

e >385 =A
e >70sd<85 =B
e >60sd<70 =C
e >50sd<60 =D
o <50 =E
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